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はじめに 

 このデザインガイドマニュアルは、成田市観光キャラクター「うなりくん」の使用に際しての

ガイドラインとして作成したものです。 

 統一したイメージを保つために、成田市観光キャラクター「うなりくん」を使用する際は、本

マニュアルに沿って正しくご活用いただきますようお願いします。（ただし、市長が特に認める場

合は除く。） 

 

デザインコンセプト 

 成田空港を飛び立つ飛行機と、成田名物の鰻をモチーフにしたデザインで、名前は「うなぎ＋

なりた」で「うなりくん」です。 

 

名 前：うなりくん 
 

性 別：不詳 
 

年 齢：不詳 
 

誕生日：11月21日 
 

どこから来たの？：宇宙（うなり星）から地球に飛来し、一番すばらしい空港を見つけて

着陸した。その空港が「成田空港」だった。その上、成田のまちが、あ

まりにもいいところなので、帰るのを忘れて棲みついた。 
 

性 格：ホノボノとした平和な性格で、誰とでもすぐ仲良くなれる。 

    賑やかなことが好きなので、成田のお祭りは大好き。 

    スポーツはあまり得意ではないが、見るのは何でもＯＫ。 
 

好きなもの：子供たちの笑顔、ようかん、鉄砲漬、さつまいも、レンコン、季節の花 

うなりくん 

プロフィール 
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デザイン色指定（カラー） 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」をカラーで使用する際には、下記の色指定に従ってく

ださい。使用する素材などによってプロセスカラー（ＣＭＹＫ）の色指定ができない場合は、可

能な限り指定色に合わせるよう、使用者の責任で最大限の努力を行ってください。 

 

 

 

 

 

 

●カラー 
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デザイン色指定（モノクロ） 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」をモノクロで使用する際には、下記の色指定に従って

ください。使用する素材などによってプロセスカラー（ＣＭＹＫ）の色指定ができない場合は、

可能な限り指定色に合わせるよう、使用者の責任で最大限の努力を行ってください。 

 

 

 

 

 

 

●モノクロ 
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デザインパターン（カラー） 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」のデザインパターン（カラー）は、以下のとおりです。 

           立体物を作成する場合は各方面からのデザインパターンを参考に作成してください。 
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デザインパターン（カラー） 

 

    
 

 

 

        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

動きあり① 動きあり② 

動きあり③ 動きあり④ 



成田市観光キャラクター「うなりくん」デザインガイドマニュアル 6 

 

デザインパターン（モノクロ） 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」のデザインパターン（モノクロ）は、以下のとおりで

す。 
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デザインパターン（モノクロ） 

 

    
 

 

 

        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

動きあり① 動きあり② 

動きあり③ 動きあり④ 
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ロゴタイプ 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」のロゴタイプは以下のとおりです。「成田市観光キャラ

クター」のロゴタイプと「うなりくん」のロゴタイプの配置や大きさについては、使用予定のサ

イズやレイアウト、デザインなどの必要に応じて変更してもかまいません。ただし自然な流れで

「成田市観光キャラクター  うなりくん」と読めるレイアウトでなければなりません。また、「う

なりくん」のロゴの一部を切り取ったり、指定色以外を使用するなど、ロゴタイプそのものに変

更を加えてはいけません。 

 

 
 

【使用フォントについての補足】 

「成田市観光キャラクター」には「じゅん34」を使用しています。「うなりくん」には「HG創英角ポップ体」をベースに、デザイン処理を行っています。 
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ロゴタイプ（色指定） 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」ロゴタイプの色指定は以下のとおりです。 
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使用にあたっての注意（デザインの禁止事項例） 

 使用にあたっては、『成田市観光キャラクター「うなりくん」使用取扱規程』に基づきご使用く

ださい。また、イメージの混乱を防ぐため、定められた色、形等を正しく使用し、デザインの改

変などの応用使用はしないでください。 
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デザインガイドマニュアル ｖｏｌ.１ 
（平成２２年３月） 

 

【お問い合わせ】 

成田市観光プロモーション課 
千葉県成田市花崎町 760（〒286-8585） 

Tel.0476-20-1540 ／ Fax.0476-24-2185 
http://www.city.narita.chiba.jp 

kanpro@city.narita.chiba.jp 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

本マニュアルからの無断転載・転用を禁じます。 

 成田市観光キャラクター「うなりくん」の著作権等一切の権利は成田市に属します。 

 
よろしくね 


